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LLUSION *7 


“MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


+ Compatível com SUPER "NINTENDO e 
SUPER *FAMICOM 

+ & controles de TURBO com duas velocidades 
para os botóes A 8. XY. LoR 

« Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
encaixe para as mãos 

+ Acionamento de SLOW-MOTION [Camera Lenta) 
através de chave 


Pa cme i 


SUPER CARTRIDGE 


« Pode ser usado nos vídeo games 
SUPER “NINTENDO, SUPER *FAMICOM o 
COMPATIVEIS q 

«Os melhores e mais atuais games com 
lançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO. 


JÁ NAS LOJAS 


Chips do Brasil 
A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 
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ARCADES 


> Confirmado: o CD da Nintendo terá só 16 bits Xk E a Pionner lança um equipamento totz 


SHOTS A Sega fecha um superacordo para novos jogos em CD 


TINY TOON (SNES) 
Preciso dealgumas passwords 
do game. 
ROBSON FELIX DA SILVA 
São Paulo, SP 


Ei Robson, que tal ficar com 
todas elas? At vão: 
Fase 2 - Papaléguas Júnior! 
Valentino/Felícia 
Fase 3 - Gogo-Dodo/Daisy/ 
Sweetie 
Fase 4 - Gogo-Dodo/Plucky/ 
Lilica 
Fase 5 - Gogo-Dodo/Coiote-coiá/ 
Papaléguas Júnior 
Fase6- Valentino/Lilica/Sweetio 


ART OF FIGHTING 
(Arcade/Neo Geo) 

Eu queria saber so é verdade 
que lançaram este jogo para 
Mega Drivo. 

ALESSANDRO REIS DE SOUZA 
São Paulo, SP 


Infelizmente é mentira, 
Alessandro. Este gume animal 
da SNK não saiu nem para con- 
soles Sega nem Nintendo. De 
qualquer forma, como o cartu- 


PROTESTOS 

Discordo do ponto de vista de 
sous pilotos, que consideraram a 
Menacer melhorquea Laser Scope. 
Discordo da análise do jogo Deadly 
Movos par Mega, em que vocês 
rebaixam o S 6 
estas 
clusãio errada do queo Megaósupo- 
or no Super NES, o que é um 
absurdo. 
LUIZ MARCHEZINI R. 
José Bonifácio, SP 


Você tem toda masão em discor- 
dar, Luiz. Não temosa pretensãodo 
mudaras suas opiniões. Oscomen- 
lúrios que nossos pilotos fizeram 
nessasmalériasestão baseadossim- 
plesmente em critérios técnicos de 
jogabilidade, mpidee e precisão. 
Em nenhum momento tivemos à 
intenção de rebmixar o Super NES, 
“Afinal, se a versão de Power Moves 
saiu melhor para o Mega do que 


cho tem 102 Mega de memória, 
se um dia sair para consoles de 
16 Es vai er de er o smp 
ficado que só vai sobrar um 
gostinho do sabor original. 


Temos várias dúvidas sobre 
estt game. 1 - Quando você está 
jogando com o Ryu e vence um 
lutador do computador, tem o 
direito de jogar com o derrota- 
do? 2 - Cada jogador tem o seu 
final? 3 º Posso jogar no modo 
versus da mesma forma que em 
Street Fighter 2? 4 - O primeiro 
player pode jogar com Mr. Big e 
o segundo com o Charada? 
VIDEO CLUB OF GAMES 
Thiúma, SP 


Afimoçada, vamos responder 
na mesma ordem, OK? 1 - Não 
pode não. Você só pode lutar 
como Ryu ou como Robert. 2-0 
jogo tem apenas um final. 3-0 
modo versus é igual ao de SF2 é 
dois players podem jogar com 
lutadores iguais. 4 À resposta é 
sim Valeu? 


KRUSTY'S FUN HOUSE 
(Mega) 

Queria dicas desto jogo pois. 
eu não passo da segunda fase. 


JEFFERSON R. DE MELLO 
Santo André, SP 


Tá bom, Jefferson, vamos dar 
pra você as passworrls do game. 


parao Super NES, culpa mãoédo 
videogame, mas de quem fazo jogo 
= no caso, a Kaneco. A Menacer é 
um acessório de concepção total 
mente diferente da Laser Scope. e 
“opinião dos noso pour 
experimentaram as duas 

certas vantagens. Mas não é = 
cuusa disso que a Laser Scope per- 
deu seus méritos como acessório 
de tiro para Super NES. 


SUPERIORIDADE 

Quoro fazer uma crítica a todos. 
aqueles que acham que o Super 
NES é melhor do que Mega Drive. 
Em minha opinião o Super NES só 
temfama porcansado Street Fighter 
2. Antes deste jogo, ninguém ouvia. 
falar do Super NES. 
ADILSON PEREIRA JR 
Várzea da Palma, MG 


As galeras do Mega e do Super 
NES estão brigando maisdoqueas. 


Fase 2 - WHOAMAMA 
Fase 3- FLANDRES 
Fase 4 - BROCKMAN 
Fase 5 - SIDESHOW 


SUPER MARIO 3 (NES) 


cada vez que o Kopa pular em 
você, desvie e deixe-o bater no 
chão. Ele acabará fazendo um 
buraco e caindo nele sozinho. 


pu FIGHT (NES) 

versão desse gamo 
para a Nitendo bi? 

LUÍS ANGELO MARTINS é 


Existe sim e já foi lançado 


no Japão. Esperamos daro jogo 
em breve. OK, Brothers? 


BATMAN (NES) 

Já tentoi mas não consigo 
passar pelo Coringa. 
JEAN-PAUL P, MARSON 
Bragança Paulista, SP 


Caro Jean-Paul, você preci- 
sa gastar todas as armas no 
Coringa e ainda partir para os 
socos. Mas cuidado com o re 
vólver e com os mios dele 


torcidas de tmes de futebol. Que 
seria do vermelho se todos gostas- 
sem do amarelo? Pelo menos uma 
coisatodostémemcomum:oamor 


pelos videogames. 


FATURANDO 
Comoérepertido o faturamento 

da venda de uma game como o 

St Por 2? Qu 6 pod 

Nintondo e a da Capoom? 

SÉRGIO P. LOPES 

São Paulo, SP 


AGupoom,comoautomdojogo, 


fica com a moior parte do 


dio do medo 


games lançados, 
odio Alf decob er pel e 
qu de fabricar jogos pam os seus 
sistemas, éa Nintendo que indus- 
trializ os cartuchos de suas asso- 
ciadas, sacou? 


BART SIMPSON VS. THE 

SPACE MUTANTS (Mega) 
Como se passa do cimento res 

co do Shopping? 

DANIEL T, GERVÁSIO 

Belo Horizonte, MG 


Efácil Daniel. No segundo bom 
bem, dê três pulos e ele in lewó-lo 
para o outro lado com segurança. 


Há alguma cápsula de combus- 
tível escondida na Usina do 
Springfield, no nível 5. Sempre fica 
faltando uma? 

ANDRÉIA CRISTINA F. GOUVÊIA 
Brasília, DF 


A última cópsula que você pro- 
cura não existe O que vi substitu 
la é a chupeta da Maggie. É só 
encostar nela que o jogo cubo. 
Comemore. 


Não consigo pintar todos os ob- 
jetas roxos. Restam a placa depois 
docinema o passarinho da loja do 
animais, Qual dos dois devo pintar 
ecomo? 

WILSON GONTIJO CÂNDIDO 
Belo Horizonte, MG 


Wilson, é a placa mesmo que 
“você tem de pintar, Mas você só val 
conseguir se chegar bem pertinho. 
Se quiser se livrar do passarinho 
mesmo assim, compre na loja, um 
pouco antes, uma bomba e jogue 
nele, OK? 


INDIGNAÇÃO 

Gostaria de saber por que moti- 
vo os cartuchos de Genesis e de 
Megalbrasileironãorodamno Mogs 
japonês. Eles vão continuar com 
isso? É vantagem trocar meu Mesa 
japonis por um Genesis! 
DANIEL BERNARDES PINTO 
São Paulo, SP 


“Este Janco de cartucho japonês 
não rodar nos consoles brasileiro + 
americano e vice-versa vem acoe- 
tecendo há algum tempo. Foi uma 
maneim que à Sega encontrou de 
impediro uso de cartuchos japore- 
sesnos Eslados Unidos e cartuchos 
americanos no Japão, Os consumi- 
dores não gostaram nem um pou 
co. Mas fazer o que, né? Talvez 
valha mesmo a pena tentar trocar 
seu Mega japonês por um Mega 
brasileiro ou Genesis, pois pelo 
menos por enquanto a Sega não 
mudou de idéia. 


DELÍRIO TOTAL 


Nosta e nos próximos 2 edições do Ação Games você vai encontrar 
envelopes com 4 figurinhas coloridas que irazem os momentos mais 
emocionantes dos maioras gomes que são lhe bestl 


E TEM MAIS: ACHOU GANHOU!” 


ropore-se para gonhar prêmios alucinantes. Encontr 


os voles. 
brindes dentro dos envelopes de figurinhas, você ganha prômios 
riveis! Tem consoles Super Nintendo, fitas de misetas, 


pe jogas paro você detonar. Para recsbar séu peônio; béidia 


3r a parte colante do vole-brinde numa folho à porte e preenche: 
m seus dados completos. Depois ponha num envelope e mande 
spidinho para a “PROMOÇÃO SUPERDICAS AÇÃO GAMES 

aixa Postal 66,254 - CEP: 05389-970 - São Paulo - SP 

1o 300 prêmios para você. 50 em cada edição. Participe feral 


REGULAMENTO: 


1. APromoçãoS 


os Ação O ha so ever or qu dado 
minds a porfipoção BS: o volebrinde oz, também, 
lda paso que gm aómeno secreto por você 
2. Nela é mos prôsimea 2 edições À ligação é gráfis. 


encortados envelopes contendo Sedex ocomponhodos 


4 cromos autocolontes cada um. do AR [Aviso de Recebimento) 
Alguna desdes envelopes vo fizer expedido juno o Empresa 
5 cromos, sendo um dales, vale Brondeira de Correios e Telégrafos 


brinde. 6. Os prêmios ficarão em exposiç 


3. Codo volebrinde poderá ser na sede da Editora Azul, & 
trocado pelo prêmio deserilo no Av. dos Nações Unidas, 5777 
mesmo, não podendo haver ro Pinheiros - São Paulo - SP. 
de prêmios 7.. O prozo máximo pora relvado, 

4. Encontando um volebrinde reclomação dos prémios será de, 
o concorrente deverá anexar o o, 180 dias do dolo de 


colonte numa folha à porte a bonea 
preencher com seus dados 8. Não ierão validade os w 
tes tranlpd pabaa ED 


brindes que não apresen! 


CE cidade, eso, talelone e RG edições básicos para a a 
do ganhador ou responsável do de s08 Gulencidode. k 
é asia para "Pramaçã te 


Superdicas Ação Gomes”, Coixo sy 
Postal 66.254 -CEP 05389-970. EDITORA 


NOVO ARCADE 
HOLOGRÁFICO DA SEGA 


PIONEER VAI 
REVOLUCIONAR O MERCADO 


O equipamento da Pioneer: simplesmente revolucionário. Holosseum: luta em três dimensões, pra valer 


Verdadeirabomba.APioneer CD para PC, podendo ainda Quer saber qualé a última pa- no mundo, para fazer o Time 
já demonstrou o protótipo de rodar os da Sega e Nintendo. lavraem jogos de lutano Japão? — Traveler, Agora, a fabricante re 
seu sistema integrado de CD | Issonão édemais?Masopapo . É o arcade Holosseum, da Sega, — petea dose com a grande tebre 
ROM/Audio/Video/Game/PG. . de rodar jogos da Sega e que utliza a fantástica tecnologia. do momento: jogos de luta, Em 
Ouseja, umiinicoaparelhocom . Nintendo ainda não é of de imagens holográficas. A. Holosseum, os jogadores con 
todasestas funções. Serão pro- hein? Estano: holografia é um sofisticado siste- . trolam dois personagens que 
duzidos jogos exclusivos parao tem tudo para revolucionar o ma que gera imagens em três. lutam à fa Street Fighter. Mas 
equipamento, E que jogos: os. mercado do CD ROM, colocan- . dimensões a partir de modelos — não é só nas imagens que o 
atores e cenários serão reais, do tudo de cabeça para baixo!!! reais. Explicando melhor: ela é - novoarcade arrebenta: quem já 
ou seja, feitosa partir defilmes.  Aapresentação do protótipo foi. capaz de reproduzir a imagem . jogou garante que o som tam- 
Eles terão tanta memória que feita apenas para a imprensa de pessoas, animais e objetos bém impressiona 

será preciso gravá-los em dis- japonesa, que ficou de queixo  tridimensionalmente, de uma Porenquanto, a nova máqui- 
cos de 12 polegadas (o tama- - caído. Nas próximas edições, forma tão perfeita que parece — naestá nos centros de diversão 
nho dos LPs). Eo mais chocan-. detalharemos mais as carac- . até que a gente pode tocá-los. do Japão. Mas logo deve pintar 
tevenagora'eleserátotalmen- . terísticas técnicas do equipa- A sega utilizou a holografia nos States e aqui também. 

te compatível com os jogos em — mento. Não perca. num arcade, pela primeira vez 


a doc dai rn, ita A já 


STREETMANÍACOS GANHAM BONEQUINHOS 


Jaquetas, figurinhas, adesivos, cam: pode colocar os personagens na po- 
setas, bones. CDs, eto etc: Depois de: 'siçan qua quiser; euma outra em que 


render tudo isso, Street Fighter 2yolta. 


a ser novidade nas lojas japonesas 
com uma irresistível: coleção: de 
bonequinhos. Éles são apresentados 
À. emtris versões: ma datipo estatueta, 
para: ser pintada com tinta especial; 
uma do tipo articulado, em que você 


“o bonequinho, movido a pilha. dáum 
golpe a seu grito de guerra. As duas 
primeiras versões têm preços que 
vão de 10 a 15 dólares & tamanho: 
médio de 7 cm de altura. Os 
bonequinhas serão exportados para 
os States 


KARAOKE, UM NOVO 
ACESSÓRIO VAI ESQUENTAR 


O MEGA CD 


A Sega está 
lançando, no 
Japão, um novo 
acessório para que os 
donos do Mega CD pos: 
sam praticar o karaokê. O apa- 
relho possui memórias inter- 
nas que gravam músicas, vo- 
zes efeitos sonoros. Depois, é 
só mixar e tacar como quiser. 
Outro lance legal do aparelho é 
que ele permite fazer brincadei- 
Tas com os próprios jogos do 
MegaCD, comotrocaras músi- 
cas, os efeitos sonoros ou até 
mesmo colocar vozes na trilha 
sonora. O preço varia de 250 a 


OMega CD Karaoká per. 
mile mudar as másicas e efei 
tos sonoros das games 


300 dólares nesta fase de lan- 
camento, mas deve diminuir 
com o tempo. À expectativa da 
Sega é de que o Mega CD “on 
Karaokê” ajude a aumentar as 
vendas do console CD no Ja- 
pão. À empresa não informou 
Se O novo acessório será com- 
patível com o Sega CD ameri 
cano e muito menos se será ou 
não lançado nos States. 


ENFIM, NINTENDO 
DEFINE SEU CD ROM 


performancenormalde 16 bits. 
O lançamento pode ser feito 
até 0 final do ano. E tem mais: 
seu primeiro jogo será a ver- 
são em CD de Star Fox. Total- 
mente animal!!! 


Confirmado: a Nintendo não 
vai lançar um CD ROM de 32 
bits. Ele será de 16 bits mes- 
mo, porém com uma ca- 
pacidade e rapidez de 
processamento superiores à 


O FIM DA NOVELA 


STREET FIGHTER 2 
CHAMPION EDITION SAI 
PARA MEGA EM JUNHO 

NOS STATES 


Megamaniacos de plantão, . balho em conjunto. No car- 
chegou a hora de gritar de tão, Mega Man, primeiro 
alegria. Agora é pra valer. herói da Capcom, aparece 
Street Fighter 2: Champion - apertando a mão de Sonic, 
Edition vai sair em cartucho — idolo maior da 
para Mega Drive. A Capcom js 
promete o game para junho. 
Isso nos States. No Japão à 
história é diferente Nesteexa- 
to momento, enquanto você 
lê estas linhas, o game já deve 
estar circulando por lá. Você 
poderá jogar com os oito lu- 
tadores e com os quatro che- 
fes, em uma versão absoluta- 
mente fielao Champion Edition 
dos arcades. Será um detono 
absoluto. Só para ir babando: 
o game terá o dobro de gol- 
pes da versão de Super NES, 
Que já era perfeita. 

Este lançamento bom- 
bástico sela 9 acordo entre 


e da Electronic Arts. A 
Electronic Arts, maior 
softhouse dos States, só 
fazia games para a Sega 
desde a sua criação, há 
“anos. Mas no segundo se- 
mestre do ano passado dei- 
xou a exclusividade de lado 
e começou a fazer games 
para Super NES. Desert 
Strike e NHLPA Hockey 93 
marcaram a estréia. À 
Konami, que só fazia jogos 
para a Nintendo, também 
não marcou bobeira é co- 
meçou à produzir games 
para Mega Drive. Sunset 
Riders e Tiny Toon foram 
os dois primeiros. 


empresas estão enviando, 
pelo correio, umcartão paraa 
imprensa, anunciando 0 tra- 


> 
SEGA FECHA 


ACORDO COM QUATRO 
GRANDES SOFTHOUSES 


Agora é pra valer. A Sega ROM.Émoleouquermais? 
Sacramentouumacordopara A Sega terá jogos muito, 
a produção de jogos com muito chocantes com es- 
quatro gigantes do mercado — tas parcerias. Elas darão 
japonês. São elas: Konami, a. toda prioridade para os jo- 

E gos em CD. Aliás, a Sega 
aposta que em cinco anos 
os cartuchos serão bani- 
fabricantes de jogos para PC; — dos do mercado japonês. 
e Masnya, pioneira na pro- Os game-maniacos de lá 


dução de games em CD. sóvão querer saber de CD. 


AÇÃO GAMES 7 
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CiNçO NÍVEIS FASE 5 = TO THE BATMOBILE 


DE DIFICULDADE E 
O game tem sete fa- 
ses, a maioria com três 
níveis, Os gráficos são " - 
muito variados, mas os 
Inimigos vão e voltam 


no game, Esto é o Uni Animal! Os veiculos vémcomtudo — Vários itens pintamnatea durante — Acabe com o furgão, O pingiim 
co problema: a pouca pra cima de você. Desvie sempre esta fase. Pegue todos que puder — está lá dentro. Lembra do filme? 
variedade de desafios. 


Mas não se preocupe: 


plataformas que 85: FRSE 6 - CIRCUS TRAIN 


mem e elevadores sa- 
canas garantem a di- 
versão, 

Escolha um dos cin- 
coníveis de dificuldade, 
do Easy (fácil) ao Mania 
(maluco de tão dificil), o — 
número de vidas (3, 5 ou Mão entre na do serol. Pole as — O quê? Um índio apareco do ada. Chetão sacana. Vá pra cima, e 
7) e encare Batman barras para não ser esmagado Acabe com ele, cara-pálida! jogue-o no chão bem rapidinho 
Returns. Ocartuchotem 


Ab de ros mao FASE 7 - THE PENGUIN'S LAI 


fog sonoros de primei- 
ra. Batman Retums éde- 
mais. Não perca tempo: 
vá atrás deste game 


ONTEM. Você vaipirartt! O subeheto é duplo e tom espadas — Não dé bola pro tamanho. Mande É agora! Use bombas ebatrangues 
nas mãos. Acabe com eles chumbo grassa na cabeça da ave para se lvrar do Pinguim. 


O JOYSTICK É 
CONFIGURÁVEL. 
NNE PDNTOS A MELHOR 
OPÇÃO É A 
enem NÚMERO 1! 


Bat-rangue Voadora com gancho 


AÇÃO 
(U CYBERNATOR TEM SÓ TRÊS CONTINUES COM UMA VIDA CADA 


Cybernator é um game de arrepiar 
Traz muita ação num ambiente espacial 
bem-simulado. Trata-se de mais uma pé- 
rola da softhouse Konami. Visualmente 
Cybernator éuma piração; telaschapadas 
de cores, tiros, explosões, naves e cenári 
os espaciais. 

À história é bem interessante. Num 
futuro distante, nosso planeta sofre com a 
escassez de petróleo. Só restou uma re- 


serva no oceano Pacífico que uma pode 
rosa organização de robôs está a fim de 
papar. Você comanda um gigantescorobô 
e deve acabar com a festa dessa gangue 
ibustível. 


robótica para salvar o co 


Você entra num tiroteio animal contr 


robôs, em plena à 
Mande balas até apare 


a veio para levar você nc 


no segundo est 


SUPER MES 


batalhas:aparoceuma 
s e naves-lorpedeir 


aser- pra fazer picadinho dos TODOS 


AVENTURA RT 


Se você curte somente games tradicio 


nais como Street Fighter 


e Sonic, é bem 
provável que coloque Evo 48 na categoria 
Este jogo lembra 
to o recente lançamento da Ses 


games esquisitos 


que apresentamos na ediçãe 
que com al 


jenos ação e recursos gráfic 


passada, Só 


mas diferenças: Evo 46 tem 


Em com 


pensação, seu desafio é animo 
Oenredo de Evo 46 tem tudo para atrair 
quem curte RPG ou é bitolado em Bioh 
ja, E les que de 


ndo assiste aos documentários eco 


e 0 cara é da 


os da tevõe então nemse f 


Numa fase pré-histórica, 


“como um peixinh 
jame como um peixinho 


e enguias elétricos. € acúm 


ontos de evolução, su 


de jog 


na cr 


eio terrestre 
linda Mãe Terra 
mentar o 

E 
dee 


seu dese 


Det 


abe que tipo de transformação v 


bico a 


Fase aquática 


Noinício vocêéum peg 


imensidão do ão perdidão. 
Afinal, oque fazer? Bem, só resta comer Pape 
tudo que encontrar pelo caminho. N 


da de 
sentir pera das criaturinhas aquáticas, pois a 
natureza é assim mesmo. É a 
vência! Coma bastante para acumular energia 
(HP) e evolução (EVO PJ. Se a energia ficar 
zerada, você more. Não se perca: chame o 


da sobrevi 


mapa da região onde você está, pressionando 
s botões R ou L Com o mapa, pode-se 
descobrir onde há outros locais de comilança. 
Nesta fase, é importante gastar mais pontos 


de evolução cof 


boca (para surgirem 
dentes), com a pele (para ficar mais resis 
tente) e com o rabo e barbatanas (para 
facilitar os movimentos). Um dos estágios 
de evolução mais legais é 


aquele em qui 
você se transforma em peixe-espada. Tente 
alcançar este nível. 


(cur: 20750 ]fnvo» 5. 


Coma todos os peixinhos amarelos deste local 
mas tome cuidado com a erupção dos vulcões 


Para encontrar esse enorme e nutritivo tubarão, 
suba um corredor vertical, siga pela direita entro 
numa caverna 


Embaixo d'água. você encontra pércias de 
cores diferentes. Pegue-as sem hesita 


Amarela e verde - es Me 


Vermelha + 


Para abater suas vítimas e depois devorá-las, pule em 
cima primeiro. Mas cuidado pra não tomar umcapote! 


Em terra firme 


Após ter conseguido patas e pele imper 


meável, você já pode dar um rolê na super 


fície terrestre. Mas terá um trampo: vai ter 


que pular bastante, tanto para se esquivar 
dos atropelos dos outros animais quanto 
para abatê-os. E nesta altura do campeona- 
to, você já deve estar com a aparência do 
um réptil bem esquisitão. 


Nesta fase, o cardápio é variado; baratas, 
camivo 
ras e outras coisas apetitosas. Continue 


mosquitos, caranguejos, plant: 


rangando e zanzando. Seu objetivo é evo- 
luir até transformar-se num sor humano, o 
que é difícil pacas. Mas não faça como 
algumas pessoas que existem por aí, que 
destro 
Ihares de séculos para construir, OK? 


m tudo o que a natureza levou mi 


Esse local é um fast food pré-histórico: as baratas são 
em grande número e faclimas de serem papadas 


Para não se perder no continente onde você foi parar, 
ulize o mapa, pressionando os botões R ou L 


T Et A 
ação cames 


SUPER MES 


12 


CORRIDA /UUTA 


diversidade dos 
comida, Super Ef Hero pinta 
ancestral dos games no estilo Supes 
Mônaco GP. O game símuta um campe 
onato mundial de Fórmu comp 
dasnobox pódio, dezesseis 
diferentes e outras características do ch 
co da Ft. À úm da de barra fica 
por conta da Varie Corporation, que colo 
cou 0 piloto iapônes Satoru Nakajima 
como a estrela do game, Nas pistas de 
verdade, o cara só se arrebenta. 


jogos de 


autódromos 


a for 


Test run 

Antos de meter as caras no campeo 
nato mundial, em vez de escolher Grand 
Prix no menu de abertura do jogo, sele 
clona Tost Run. Fazendo isso, você pode 
equipar seu carro (Setting), escolher um 
dos circuitos, treinar livremente sobre 
todos 05 trajetos ou até participar de uma 
corrida. Na hora de escolher o câmbio, 
não pense duas vezes e prefira o modolo 
manual. O câmbio automático é rouba 
da, pois além da mudança de marcha ser 
inadequada, acontecemabsurdos dotipo 
bator O carro em sexta marcha o ele 
tentar sair ainda em sexta! E você ainda 
pode escolher de 1 a 5 Continues 


Dicas de pilotagem 

Pra encarar os circuitos e ter um bom 
desempenho, corra nos trechos mais 
claros da pista e não feche muito nas 
Cuivas. Assim, você terá um melhor 
controle de sua máquina, E para comple 
tar suas manobras, basta dar leves to- 
ques no Direcional. Cuidado para não 
bater 05 pneus nos acostamentos, senão 
seu carro estoura ou capota. Observe 
sempre o marcador vermelho do painel: 
pare no box se ele estiver muito cheio 


-1 HERO | 


uipando sua carani 
te é um detalhe superinteressant 
Se Super F-1 Hera. a lista de peças € 


órios é bastante vasta e detalhada 


das peças é aleatória. 


ANTES DE CORRER, MONTE SUA 
MÁQUINA. ESCOLHA PNEUS, 
SUSPENSÃO, AEROFÓLIO DIAN- 
TEIRO E TRASEIRO, FREIOS, DIS- 
COS DOS FREIOS, MOTOR, 
LATARIA, CARTER E EMBREAGEM 


il 


emas cesnergao 
men Eroa 


(o Re 


MOTOR V12 HIGH, SUSPENSÃO E 


FREIOS HARD SÃO BOAS PEDIDAS 
Turbo 
Você tem direito a três 


prova. Acionani 
taa velocidade de seu carro bruscamen- 
te, chegando a 900 quilôme! 
hora. Forçado, não? 


aturbo.v 


O game oferece 5 configurações 
Esta é a que recomendados: 


turbina 


acelera 


eia 


reduz a marcha 
[aumenta à marcha] 


regula o painel 


fengata Tê 


WORLD STA RS 


Émais um game sobre campeonati 
mundial de boxe,o polêmico espor 
que rende milhões de dólares e est 
muitos nei Mas este V 
Stars é a melhor versão de boxe 
elaborada para o Super NES até o 

mento. São nove lutadores diferente 
mas se você for jogar sazinho, só 
rá lutar com J. Yabuki, um simpáti 
boxer, e terá que enfrentar os out 
oito em segiência. Para dois jogad 
res, você pode escolher todos os lut: 
dores. Vista as luvas e pressione st: 


OS PONTOS FRACOS | 
Cada round demora três minutos. 
Saiba como derrubar seus adver- 
sários. Aqui, eles estão listados na 
ordem em que aparecem. 
8. Inagakd  Tsocos na cara 
V. Kanagushi| socos na cara também 
TERiishi 


acorto O estômago 


T.Ozaki | também o estômago 
TRibers | soque queixo 
Rokia O queixo novamente 
Warimao [oo astômago 


H. Mendoza | bombardeio de ganchos 


Direto - A + > 


Ds 7 A dr, 
* 


Tire sua Super Scope & do fundo do 
armário. Pintou mais um game de pistola 
legal para seu Super NES: Bazooka 
Blitzkrieg, E, se sua mãe não chiar, dá até 
pra chamar toda a rapaziada para jogar 
com você, pois este game permite até 4 
pessoas por partida, Aí, ninguém precisa 
ficar esperando muito tempo pra jogar. 

O jogo é assim; você percorre com 
sua bazuca uma cidade chamada 
Vinicity, que foi invadida por uma mis- 
teriosa legião de robôs. Sua missão é 
eliminartodos esses robôs e seus chefes, 
OK? Então, boa pontaria. 


Você pode selecionar o modo de jogo, 
Blitzkriog ou Boot Camp. No primeiro, você 
jogade verdade, passando progressivamen- 
te por estágios e acumulando pontos. No 
segundo modo você podo treinar qualquer 
uma das cinco fases do game a sua escolha. 


EE 


cat ra 


Voa Hi VE 
to de edifícios, Atire em tudo: janelas, 
latinhas, latões e, principalmente, robôs. 
Para quem já tem algum tempinho de 
contato com esta game, esta faso é refresco. 


Não marque louca. Assim que avistar um robô 
“a sua cara, detone a cabeça com tudo 


Você percorre uma ponto no maior 
pauo tem que mandar chumbo em heli- 
orobôs sobre motos flutuadoras. 


Agora, ocê está numa usina nuclear. 
Faça robôs, motos e helicópteros vira- 
rem pó, AN! Esta fase está cheia de latões 
com tens. Aproveito, mas cuidado com 
as caveirinhas. 


Três inimigos de uma vez! Metralhe-os sem dó. 
Ale antes para não se fornar um alvo fácil 


BATTLE CLASH 
Desafio animal - que tal deixar 
este ótimo game de tiro a 
Super Scope 6 ainda muis dificil? 
Se você curte um bom desafio, 
anote af na tola do apresentação, 
aperte € e Select ao mesmo 
tempo. Quando a tela ficar escura 
eo"Adjust Aim” (ajustar amira) 
r, comece a jogar normal- 
mente. O desafio ficará pra lá de 


“> [E] animal. Pedreira pura! 


SUPER ADVENTURE ISLAND 
Seleção de fases - você anda ten- 


», EH do problemas com este game? 


Pois bem, seus problemas ter- 
minaram. Descolamos uma se- 
leção de fases espertíssima para 
Super Adventure Island. Espe- 
re à segunda tela de apresenta- 


ção, seguro L, >, X e aperto 
Start, Como num passe de mági- 
ca, agora você pode escolher 
qualquer ilha do game. Boa sor- 
te contra o maligno Witch 
Doctor! Não vacile: o truque 
funciona quando feito na segun- 
da tela de apresentação, OK? 


PRINCE OF PERSIA 
Password para a fase 20 - que tal 
um código esperto para ir direto 
para a última fase do game com 
quatro potes de energia? É dns 
vá até a opção password o digite 
V6BB!+B. Esta manha só funcio- 
na com cartucho americano. Se 
você tem o cartucho japonês, dê 
uma olhadinha na edição 19 para 
descolar as melhores passwords 
para este clássico. 


VEM AÍ A GRANDE CHANCE 
DE VOCÊ MOSTRAR«QÚEIE 
THE BESTÉ 


2º CAMBEONATO 
BRASIBEIRO 


NESCAU 


DESGAMES 


PARTICIPE! 


OS CAMPEÕES DE 


Estas são as feras que faturaram no Campeonato Brasileiro de Games do ano passado. 
Eles mandaram suas fotos, foram classificados e detonaram nas finais realizadas em maio 
de 92. Entre nessa parada este ano e encontre com eles, quem sabe, num racha 
emocionante! 


1º Lugar - Claudio Tomé dos Santos 
2º Lugar - Luiz Reginaldo Almeida Fleury Curado 
3º Lugar - Marcelo Castanheira 


REALIZAÇÃO 


5 REVI STA PATROCÍNIO 


o NESCAU 
GAMES 0 


e 
Ossapos PaltaramR Dois de afêraistmeania 
Nintendo b bi iodo ac À 
pára Mega: SA es Aeroporto 
de 


nos States no fir o Ru mi 
Ei Se cr 


ligna Dama da Noite! 


Queen) seg age 
a princesa é lambé: oo feria pela 
h eira pda frono. Su 
pe puras caia d po garras O iu DA 
fá 
TA Pd originalidade, esta . 
Bal cont 


leg LA Tao 
ótima versão o lendinho. à 
tepção é grande. Afinal pe 
ficos muito mais de ara o. jogo à goi 
apos para um conso si 
outro lo mito Ata ; 
continda a! Na verda- 
a pa ei Ee 


a e não ajutla muito. 
Baltlotoa no do 


E gm Qi 


zôntais e Verticais é cunde 
Bi Vlriâios, Sovixê pe um desafio, 
ão poderia existir um jogo melhor, Ah, 
mais uma cólso legal: este a opção para 
ol dores: Quseja: diversão endost, 
lupla. Battletoads pode não ser a oitava 
maravilha do planeta, tas garante riste 


das RE oites sem dormir. Curtlu? 
Pe Ra 


cifrada 
gancho 


a Mo RE o 
FASE 5 


Veja que legal: não dá para pular os O subchete é um ratão. Encoste-o no 
trancos e você não pode bater em nada canto e desça o cacete rapidinho 


PRE SS Vo II DT SS 
- MODO 2 PLAYERS 


um ua, 
a 
od 


E so a 


O ventilador diticulta ainda mais a sua 
missão, fsso sem falar no gás. 


EQ //0 277 ST 


Acerte-o coma puder 


hate atira 
e uja de seus 


CH 


») 
Esta se é quaso impossível. Comece Fuja das engrenagens: elas vão com 
pegando o helicóptero tudo para cima de você. Detona total! - amarelo, Bem brasileiro k 


A 7 


" FASE9 FASES 


Sd 


na waip zone é 


trou 
Bnomizou duas fases difíceis 


“AM o X, ' Ma E an 
-l º, ESSE CARTUCHO FOI FORNECIDO PELA ONLY GAMES, DE SÃO PAULO 
e N 


Y 


Armamentos 


Entro as missões, você tem a opc 


do equipar seu caça com mísseis divers 


ara batalhas contra 
À, do maior potência exp 


marítimos, Você não 
olocionar os mfssois 


disso, automaticamente, 


É curioso, O Mega Drive foi o último siste 
a receber sua versão dest 


Pilotando 


lo nos arcados, Maste 


Goar, Mas « 
air Batto é um 
do, destes que 


NEndE 1 Dindi di s em que sua visão é do der 


Está dividido em missões, envolve 


MEGA 


e do avião, você tem dois tip 


do armamentos e opera 


es de pouso. S 
vidas são ilimitadas. O que importa é des 
truir a quantidade de aviões pedi 
cada fase dentro do limite de te 


rava os alvos p 
». Se tologuíndos. J 


seu avião por trás, 


não zerar seu 
tempo, terá que faze 


objetivo ou e 


emarilmos 


CARREGUE SEMPRE O SEU 
CAÇA COM MUNIÇÃO AÉREA E 


CATEGORIA AR-TERRA 
TERRESTRE. ASSIM VOCÊ 


GARANTE A EFICIÊNCIA DOS 
ATAQUES NAS DIVERSAS 
MISSÕES 


CATEGORIAAR-AR + 


MUNIÇÃO PESADA 


PAT IRO 


Se você gostou da primeira versão 
de Paper Boy, corra até a locadora! 
mais próxima para pegar esta se- 
gunda. Ela émuitomaiscaprichada, 

o desafio é maior e além de tudo é 
bem mais engraçada. 

Comandando um garoto ou uma 
garota numa bike, você deve “en- 
tregar” jornais nas casas da cida- 
de, jogando-os nos tapetes e nas 
caixas de correio. Mas você acaba 
quebrando vidraças e acertando ve- 
lhinhos, garçons, cachorros 
pedrestes, Os tombos e os escorregi 
são inevitáveisalém dos atropelamen- 
tos. Um verdadeiro show de 
videocassetadas, com a vantagem de 
vocêr rachar o bico dos tombos desses 
personagens de mentirinha. 


Você percorre uma bela o extensa avent 
repleta de casas e pontos comercia 
põo de várias tentativas para entrega 
nais para todos os assinantes do pedaço 
mplotar us fusos. Escolha os trajetos 
y (o mals fácil) ou medium (pra quem 
ta está pogando as manhas) ou hard 
vio do obstáculos o da mansões), Se 
ur poupar tempo, escolha a menina, 
o 6 mais ágil que o menino 
Pontaria é habilidades são indisponsáveis 
te game, Acerte tudo que encontrar pelo 
ninho, principalmente as coisas que se 
vem. Tudo vale pontos. Part recarregar 
1 mochila com jornais, pegue todos os 
otes que pintarem no trajoto. Procuro 
lalar mais polas calçadas, que são mais 
uras. E tome cuidado com hidrantes, 
heus e outros objetos pentalhos que estão 
meio do caminho, Nunca fique marcam 
» no meio do asfalto, pois você core o 
» de ser atropelado pelos automóveis 
passam a milhão. Outro detalhe: ao 
assar por casas com tapetes vermelhos. 
cuidado para não arrebentar as vidra 


pois o dono da casa pode fi 


aceitará sua entrega na próxima rodada. 
JOGA JORNAL PARA A DIREITA 
*-ACELERA | 


à 
+ FREIA / PULA 
JOGA JORNAL PARA A ESQUERDA 


PAPERBOY 2Tengen 


Ao fim do cada tentativa de entrega. 
você tem que percorrer uma pista de 
cross, O negócio é en 


Maidade ou não, a melhor característica de 
Paperboy 2 são os capotes. É tombo pra 
todo lado, Veja esta lista com alguns dos 
pobres diabos que você vai derrubar. 


TOPLESS » Acerto a gatinha que está pegando 
uma cor lolalmento à vontade. 

CADEIRA DE BALANÇO - Dermube o casal de 
volhinhos. 

BULDOGUE - Acerte o cachorrão e pegue os 
jomais. 

LIXEIRO - Jogue um jornal bem na testa do 
apanhador de io, O capote é lindol 
LIMUSINE - Vingue-se da ele e quebre os 
vidros do carrão. Demais! 

MENINA PULANDO CORDA - Que bontinho! 
Mas e daí? Amemesse um joel nã menininha 
é ela caitá sentada. 
TIOSAM-Umgringodandosopa demonocklo? 
Acerte-o e ganhe muitos pontos, 
ESPANTALHO - Esqueça o mágico de Oz, 
Este espantalho não é nada bonzinho. 
FANTASMA - Este cara é perigoso! Tente 
atingido ou passe a milhão pelo cemitério. 
LEITÃO - O porquinho está espetado, Acerte- 
o e tome cuidado: ele core atrás de você, 
LADRÃO - Dembe-o e melhore a sua reputação. 


AÇÃO GAMES 1G 


É | ia E lá 


Tale Spin para Mega Drive. Estes são Kit e 
Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhões 
que fazem o maior sucesso na TV americana. 
Em Tale Spin você pode ser Kit, Baloo ou os 
dois, indo com um amigo. Dê a volta ao 
mui em 10 fases cheias de aventura por 
terra, mar e até mesmo ar, no seu fantástico 
avião. Mas cuidado: atrás de cada nuvem há 
um Pirata Aéreo! 


Master System” 


ta sja ja rj 


UAU!Éo mínimo quese pode dizer deste superlançamento 
da Renovation para Sega CD, Um game de corrida com 
clima de Speed Racer, aquele desenhado animado dos anos 
70. Os gráficos são muito legai dade é alucinante 
ea diversão, verdadeiramente animal. Road Avenger é um game à altura do CD-ROM 
amo todo console de verdade, precisa de um bom game de corrida, não 


ngança, Custeo que custar Para 
e fases cheias de obstáculos para encontrar a assassina 
aliás, marca o confronto entre a mulher 


ncê-la, carro contra carro, você ac 


de sua an 


assassina e você. 4 ba à jogo, 


de desenh ndo. Afinal, quem nunca sonhou em ser Speed 


Tudo no espí 
Racer? Chegou a sua chan 


Dois níveis de dificuldade 


Você pode jogar Road Avenger À 
dificuldi normal e A grande 
você deve fazer a cada s » hard você nl LS Am 
ajuda. Pode não parecer muito, mas isto significa  APTTTTA ES LA) 


5 pon ga Comandos coma brake, turbo e sela 


nado no normal. Mas uma de diração aparecam na tola na nível 
normal. No hard não rola mada 


TEREI 


Mada como intrnizar a vita das pesso- Este cara quer o seu sangue. Não dê Pobres galinhas. Você passanomeio Fogo cruzado na parada! Desvie dos 
as. Saque como a moçada na p moleza para ele. Esta ponte está — do galinheiro, depenando as pobres constantostirosdo metralhadora para 
assustado com à situação repleta de imimigos co 


da foto avos. Quanta maldade, Avenpar! chegar ao contronto nal 


Dê um look no tamanha da encrenca. Demais! Um fónol que passa porbaixo — Ruas da cidade e breu total. Decore Chegou a hora da verdade, Carro 
Adivinha em que direção esta pedra da cidade. Já pensou que legalseria — a segdência de lurho e freio para — contra carro, O vencedor sobrevive a 
está Indo? Salve-se como puder! se livrar dos comgestionamentos? conseguir passar por esta pedreira a perdedor. .bem, um abraço! 


Muitas sacanagens acontecem nes- — Piselundo Estastrêsceiladsirastêm — Você finalmente alcancou a essassi- Eis o triste fim da assassina. O mes: 
le game. Passe com tudo pelarampa — apenas um alvo: você. Cuidado, por- — na. Troque de carro e vá atrás dela. mo destino funesto da sua noiva. OK, 
e veja os carros se lerrando legal que elas são boas de mira. Pegue a caminhonete você já se vingou. Agora descanse 


ELETRIC ALESTE / Complle 


Uaut”, “meu Deus”, "que loucura”, — CHEFE DO VILAREJO - Este 
nais um game em CD!”, Não, não é bem — loza. Atire 

aí, Eletric Alesta é um jogaço, sem dos seus tirinhos. lado oposto ao das rajadas luminosas, 
dúvida. Sá que os BO Mega que a softhouse 
pile afirma ter gasto poderiam tersído 
lhor aproveitados, principalmente no 
respeito aos gráficos. Fora jsse 
firmamos; o jogo é animal! Tem uns 


CHEFE DA CAVERNA - Ele ataca com 
bolas de luz, mas anuncia antes. Fique no 


m parar é fique 


ito cabulosos, fases be 


das e difíceis, itens e tiros que arrebentam 
À saga Aloste nasceu no MSX 
70 Super NES e veio agora para o Mega 
ROM. O conteúdo é o mesmo: você 


nanda um robô voador que deve 
um exército de diversas 


Chefe hs floresta - tome cuidado com as pés, os Chefe da nave - ole atra bumoranques, mísseis, 
tos de fogo e à espada do rodo gigante e solta ralos da barriga, dos braços e esboça 


CHEFE DO TREM - Outro robô grandalho. | TENS. | 
Destrua primeiro os braços, depois os dois 


omatizadas e seus chefos 


florestas, vilarejos, 
Mas se' a mancad 
atado gráficos 


atrasadinhos, qu no mom, Elotric Pegue-os em pleno vôo, Cada um deles 
to dobulha. No meio dos estron pode acumular até três níveis 
teios, rola uma trilha sonora tecno- BOLA AMARELA 
co pra lá de sacolejante e com alta cria um escudo rotativo que 
io digital. Deixe o volume no talo! destrói os tiros Inimigos 
BOLA MARROM 
Mandar chumbo pera Jogar bomtes 
Não há muito sagrado naste gumo: o negó- BOLA VERDE 
balear o detonar tudo que aparocar pelo 
nao dificuld ai para atirar estrelinhas de longo alcance 
Aprenda a arrasa s dolo, BOLA AZUL 
ralo laser que varre a tela 
O q sisconscrera ç CÁPSULA 
de Pp pri aumenta poder de ro 


AFTER BURNER 3 DICAS DE PILOTAGEM 


Você é o piloto de um jato de caça F-14 Tom Cat o % 
“ tem que encarar algumas missões de ataque bar- / 
mas- pesadas, como todo simulador que se presa. O 
” 


legal mesmo neste game em CD é o som e à 
apresentação, em que são explicados os mínimos 
detalhes de seu avião e pintam imagens de vôo 
delirantes. De resto, digamos que After Burner 3 
é... passável. Uma pena. Os gráficos decepcio- 
nam e o jago parece monótono, principalmente 
para quem não curte simuladores. Mas por utili- 
zara tecnologia E . o 

A + COMANDOS 


Bumer 3 não per- s 
Erg A - diminuir a velocidade 


gts do mo RAN: ef [B-atrarmísseis | 
estilo. Vale a [RS atas E C -ativar o After Burner 
pena conferir, o Jo 


Para defonar orres, diminua 3 veloci- Nas horas de perigo, ulllze o lurto 
dade e a alla e fique atirando Aller Bumer para escapar 


DE UMA FASE PARA A OUTRA, 4 
O CEU MUDA DE COR 


E 
De todos s super-heráis, do 
que está passando por melhor fase e 
prestígi Lt 50anose 
ainda vende pra caramba. Gibis, cami- 
setas, brinquedos, filmes e games, é 
claro. Só a Sega fez dois lançamentos 
em menos de seis meses: o badalado 
Batman Returns, lançado em sintonia 
com o cinema, e Batman - Return of the 
pais 
Joker, que remete ao mundo dos qua- 
drinhos do homem-morcego. Os dois 
jogos são bem legais. 

Em Batman - Retum of the Joker, o 
etemo vilão Coringa volta a ativa para 
infernizar Gotham City. Você é Batman e 
develutaretrocarbalas com oscapangas 
do vilão engraçadinho. A ação rola em 
porões, labirintos, topos de edifícios e 
outros locais bastante perigosos. Os grúfi- 
cos convencem, mas o som não: as músi- 
cas alegrinhas não combinam com os 
climas sombrios de algumas fases, prin- 
cipalmente quando pintam combates. começa o game no topo do edifícios 
Mas o que mais atrai neste game é a End in 

E existem itens dentro deles, Uso. 
sua dificuldade, Haja habilidade eate do de SET 
ção! Damos de lambuja um roteirão 


E torre. Quando aparecer o dirigível, tome cui 
RS IE O poio é com vô dlado com as bombas que saem das três jane- 


as da aeronave, Fique atento para não cair 


BATMAN - RETURN OF " 
dos prédios e não ser engolido pela tola 


02h 


ourando caixo: 
tes, latões e outros 


obje 


Para acaiar com o aviador, tigue atirando do canto 
esquerda da tela tome cuidado com as maquint 
ahas com hélices 


js você encon 
ixinhas com le: 
Cada letra cor 
sponde a um tipo 
de tiro, Se você man 


lém a botão A pressi 
enado pormais -de 


j Nico 
rm eSpecia 


ip 4NAZaM. 


Fique esperando este chefe no. degrau mais alto 
atirando sem parar, Quando ele pousar no degrau do 
dia. pule por cia defe ava para o outro (ado co els 


Agora, dentro de uma fábrica, Bi É um quartel-general cheio de esteiras, 


infernizar a vida de seus inimi 


espertocom Os blocos de metal caem após você pisar 


ndo aten s. Cuidado! Chegando na floresta, siga 


p nos perigosos can gos camu- 1 
. Num trecho dessa fase, você vai hega à uma usina que atirando nele, mas seja li 
r por um corredor usando jatos pro formas e latões com itens. . pois o chão fica caindo também. 


sores, Nessa hora, use 08 tiros dos 
ens “Nº ou “S; 


Esta fase começa na neve, repleta do 
penhascos mortais, No meio desse frio 
todo, pinta um monge pontelhaço que ataca, 
voc com tufões fulminantos. Depois voci vai 
porar numa cavema, ondo é melhor atirar 
usando o item “S”, que solta estrelinhas. 
Ah! Tomo cuidado com 0 teto, pois as 
rochas mais oncuras podem cair na sua 
cabeça. Para passar pelas pontas que so- 
bem e descem, dê um pulo bem pequeno, 


ROAD RASH 2 
Supermáquina - esta senha 
espertíssima foi enviada pelo oi 
tor Marcos Alexandre M, Sandi, 
de Bauru, SP. Coloque 050V 
4GOG é você já começa com a 
segunda melhor moto turbo, a 
Banzai 7.11 N, um caixa de 
821.190 e no nível 4 


ares desafios dessa fase é ficar 


vivo sobre o elevador. Pulam do topo 


tela uns barbudinhos com metr 


que não dão tempo nem pra você respi 


E os helicópteros soltam uma chuva 


bombinhas. 


Nos esgotos de Gotham City é importan- 
tenhoso deixar var polascorentes d'água. 
Fique longe daquelos. pontinhos verme- 
lhos que caem na água: são minas que 
explodem quando tocadas. 


LHX ATTACK CHOPPER 
Passwards- problemas com este 
simulador? Então relaxe 
principais passwords p 
Lybia, Central Europe e Vietnam 
LYBIA 

Majestic Twelve: XQAAAFA 
Chess: CQAAIUC 

Flaming Arrow: CQAAJEE 
Plain Aria: CQUERIX 


da did á a 


, 


CENTRAL EUROPE 
Domino Mirror: CSIEIVE 
Hop Toad: CSTERLC 
Lobster Quadrille; CSIEBZA 
Flaming Arrow: CSIERGA 
VIETNAM 
Reindeer Flotilla: CQIEBRE 
Lava Lamp: CSIEZSA 

nary Rainstorm: CSIEYKG 
n Train: CSIEAZE 


Champion Edition 


Q 
Q 
' 
h 
E 
2 


alguns lugares do palácio, vc 
das do castelo. Não se apro 
damente, senão seu agem nã 


EEE 


Capas 


mantém seu prest 
vizirdon 


ap 


viu fugir do cá 
tos. Que Alá esteja com você 


Você deve percorrer o palácia 
com o máximo de cautela. Ladrilhos soltos, 
guilhotinas e lanças ato n 
Toda vez que você andar por um lugar desco 
nhecido, pise com cuidado ou di 
saltos no mesmo lugar para descobrir os 
ladrilhosso 
às guilhotinas, que ocupam tot 
passagens, chegue bem pertinho das 

nas & comece a passar no momento em que 
elas se abrem. Olho aberto! Você morre ao 
ser pego por qualquer uma das armadilhas, 


QUANDO PINTAR UM CARA 
IGUALZINHO A VOCÊ, BEBENDO 
A SUA POÇÃO, SAIBA QUE É A 
SUA ALMA! ELA SE SEPAROU 
DO CORPO QUANDO VOCÊ 
ATRAVESSOU O ESPELHO. E VAI 
TE PENTELHAR O JOGO TODO 


|p | GRANDE ma 


POTE 
PEQUENO 


ESPADA 


Primeiroche- 


- Kid Dracula fe. Elo é um 
está cheio de fantasma de 
surpresas. carafeia. Não 

É gue pra ele: 
ê acerte-orapi 


O segundo 


Drácula é uma das histórias de terror mais chotadomes- 
famosas do planeta. Filmes e mais filmes já mo que o pr 
trataram do tema. Os games com o simpático = | =| meiro: só que 
vampiro da Transilvânia estão para chegar, PA param e 
tanto para Sega CD quanto para IBM PC. Este der uma vida: sua cabeça 
Kid Dracula, recém-lançado para Game Boy ela será mui- para detoná- 
pel Karan suet conecto a tro RE io ú 

original para criar um game muito legal 

Vocêé Kid Dracula, umgarotomuitoesper- 

foe levado. Seu maior inimigo resolveu daras Kid Dracula Ochefãoéum 
caras e você precisa se livrar dele Roube à allrtdhoom, ferir 
magia especial de seu temido inimigo e salve tar de nuvem ve de sua cabe- 
a sua pele, Serão oito fases de muita ação e em nuvem, : ça, porque 


desafio crescente, Kid Dracula é um ótimo peque, uma dl Jogo pl 
lancamento para o portátil da Nintendo. Corra montanha você. Achou 
massa a 4 estranho? 


atrás dele e assuste seus amigos 


ISTRIBUIDOR DE APARELHOS 
ARTUCHOS E ACESSORIOS 
JRIGINAIS 


NEQ 
GEO : 


FORNECEMOS ASSESSORIA TÉCNICA TOTALMENTE GRATUÍTA 
PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA 

SOLICITE UM DE NOSSOS REPRESENTANTES. 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ENTREGA SUPER RÁPIDA. 
TEMOS TODAS AS NOVIDADES, COM O MENOR PREÇO DO MERCADO 


CONSULTE-NOS 


AME TUR A 


Mastermaníaco, prepare o seu coração. Land of Ilusion (Terra das Ilusões) é um game acima 
da média, legal pra caramba. Mickey se mete em outra aventura épica. O ratinho mais famoso 
do mundo estava lendo um livro, pegou no sono e foi parar num reino medieval dominado por uma 
maga malvada. Sua missão é encarar esta bruxa e libertar o lugar da dominação dela. O novo desafio 
de Mickey é repleto de labirintos e tijolinhos E lembra muito Castle of Nlusion. Você vai ter que 
queimar a cuca e experimentar mil combinações para se sair bem das situações complicadas. 


O game tem um mapa central de Land of lusione, a partir da segunda fase, os 
dizem para onde Mickey deve ir e o que precisa fazer. Se você não 
lugares... bau, Spider 


Você vai se cansar de subir em árvores e cipós. Não há outra saída. E tome cuidado com o montão 
de aranhas pelo caminho. As folhas flutuantes servem como plataformas de apoio. Para escapar da 
ventania, abaixe-se. Mas, se você for peço, fique apertando o botão 2 para tentar escapar agarrando- 
se aos cipós. Mas as ventanias servem para atravessar a extensa carreira de espinhos mais a frente. 
Deixe o vento pegar você, Detalhe: os barris servem como arma e apoio. Você vai parar no galho de 
“uma árvore, onde há uma suculenta maçã e uma gigantesca cobra à direita, bloqueando a passagem 
Depois do susto, pegue a fruta e jogue-a para a cobra. O répti grandalhão engole a maçã e você 
atravessa numa boa para pegar a chave que abre a porta do fim da fase. 


e a 


Tome cuidado com o seu oxigênio (AIR): quando ele estiver acabando, vá à superfície para respirar 
Há trechos neste lago em que você deve esperar a correnteza passar, senão você dança. Se estiver 
embaixo d'água e a correnteza estiver vindo a milhão, tente se agarrar às plantas. 


Pentelhinhos desta tela: fantasmas de fogo e dragões que tentam fritar e derrubar você nas chamas 
da fundo da tela. Ah! Detone os fóstoros. Eles também tentam queimar você. Ache uma estrelinha que 
aumenta o tamanho de seu life, deixando Mickey mais resistente, Pegue a flauta mágica e volte para o 
lago. Tudo estará inundado. Há uma porta no lado de cima. Entre. 


MAPA COMPLETO 


“> 


Fase 4 
Ruine castle 


Climamacagabro! Carregueas * 


lamparinas e use as abóboras 
como apoio. São os hotdezinhos 
nochão que fazem avançaratela 
Subaem um, espere o outro apa 


 recer evá correndo. Seu maior 
problema será voltar com a cha- 


ve. Detone o chefe fantasma para. 
faturar uma poção mágica. 


Jogue a chave sobre o botão da fren- 
le. Corra, suba na chave e retire os 
dois blocos. Val 


Fase 8 
||| Palace ruins 


É bolada. Somente uns mor 
ceguinhos, abismos... nada de as 
sustador! Você não pode utilizar as 
pedras enquanto estiverem amare- 
las, mas basta pular em cima delas 
para que fiquem cinzas e maleáveis 
O grande objetivo dentro deste palá 
cio é encontrar a corda. 


Fase 10 - Desert 


passagem estreita. Para ent 
chave, Mesmo esquema, duas cai 


Tome culdado com cactos e cobras que sen 
r diminu 


z 4 

Fase 5 Fase 6 
Tiny cavem “Flower field 

Esta fase você atravessa na ” — Atravesso esta fase porcima. 
boa. Basta ficar pequeno e to- pulando de rosa em rosa. Quan- 
mar cuidado com tombos e do aparecer a florzinha que solta 
criaturinhas. Quando você che plumas, fique pulando numa de- 
gar numa passagem escura, en- las para passar o buraco das 
tre apertando o Direcional para plantas carnívoras. Não dê 
cima. Você cairá e terá que chances para as borboletinhas e 
retornar pelo trajeto que veio, as cobrinhas que estão a fim de 
mas em outro plano. azarar você. Detone-a: 


[E 
Ari a ds 


Olha s0 0 tamanho do Mickey. Aqui 


=" 

“Fase7 
Toy workshop 

* Esta fase é complicada. Ao 
avistar um botão vermelho, colo- 
que um barril sobre ele e use 
jatos das pistolas d'água para 
subir e descer pelos cantos. Per- 
to da primeira “2” você vai en- 
contrar uma vida escondida. E há 
uma estrelinha atrás da primeira. 
porta após as teclas de piano. À 
chave desta fase está dentro da 
bola grandalhona que está pen- 
durada num dos tetos. Para ven- 
cer o chefe baralho, acerte-o cin 


co vezes, 


Há uma vida extra sobre uma das 


se el não ficar pequeno, não passa | rosas do fim da fase e uma chave na 
de jul neu! ótima rosa. Aproveito! 
Fase 9 


Opa! Para atravessar este vão, doixo 
a chave. Passe e aperte o botão no 
chão, Um guindaste trará a clave 
para você 


Craggy clift 

Pule a segunda pedra da tela para | 
frente e depois para trás. Salte nova: 
mente do barranco sobre o urubu no 
momento em que ele estiver mais 
perto e aproveitando 0 seu impulso. 
Você vai cair numa plataforma e en 
contrar outra estrelinha. Encolha o 
Mickey para vasculhar a próxima ca- 
Cuidado com a escuridão, hein? 


Este urubu está protegendo 2 
chave. Pule pra cima dele a aca 
te-o duas vezes para pagá-la om na QUO 


jovimentam e atacam até sob a areia. Mais para frente, há uma 
de tamanho de novo. Você vai encontrar outro urubu carregando uma 
das e pegue a chave. 


Antes de abrir à porta do fim da fase, dé 
pulos bem altos .Quem sabe você não tem 
sorte + encontra esses dois barris? 


Fase 11 - Good Princess's Castle and Desert 


Agora, Mickey entra no castelo de sua amada Minie, onde aparece uma chave logo no começo. Não se iluda. 
pois não há acesso direto para a porta de saida da fase. Siga pela direita. Você vai chegar a um local com 
imarcador de tela e duas portas. Entre pela porta inferior. Quand nçar um piso com duas escadas 
três blocos e um obstáculo de espinhos flutuante, só haverá uma saída para continuar a escalada. Da direita 
pára a esquerda, coloque o primeiro bloco sobre a terceira de modo que o obstáculo fique isolado no lado 
esquerdo. Pegue o bloco que ficou sobrando e suba parao outro andar pulando das blocos que você empilhou 
O resto é barbada. Você encontrará Minie e ela dirá que é necessário retornar ao deserto. Tudo bem. Volte 


Bata no ovo até que ele choque. 
entre na pirâmide e mate a cobrinha que está no ovo. 


Quando acobrinhasalr pauneia: 


se ne B 
E ES nc 
Edo NE 


CARINHA — vale uma vida extra 
BOLO TERES 


BOLO GRANDE — enche todo o seu lite 


A Alemanha no século 15, no 


finzinho da Idade Média, é o 
cenário deste jogo da Microprose 
que é um dos Role Playing Games 
(RPG) mais completos e cabeludos 
já lançados para computador. Ca- 
valeiros errantes, nobres e padres 
misturam-se a alquimistas, fanáti- 
cos religiosos, ladrões, lobos e dra- 
gões, num game que explora muito 
bem o cotídiano medieval. Você 
vaí precisar construir seu persona- 
gem, aprender rezas e fórmulas de 
alquimia, barganhar e vender ob- 
jetos para conseguir glória e fama. 

O visual de Darklands deixa a 
desejar, já que a maioria das ce- 
nas é parada e só serve de fundo 
para os textos. Mas as músicas de 
época são incríveis e o desafio do 
jogo é de arrancar os cabelos, Um 
game que vai exigir de você muita 
intuição, paciência e bons conhe- 
cimentos de inglês. 


IS: 


Pacto de sangue 


À aventura começa quando quatro cava- 
leiros fazem um pacto de sangue numa 
taberna; conseguir fama e glória a qualquer 
custo. Para isso, eles viajarão todo o reino, 
ajudando os necessitados, matando mons- 
tros o prestando serviços aos senhores feu- 
dais. Parando em cada cidade, eles preci- 
sam descobriras notícias do lugar, definir o 
que vão fazer, aprender um pouco de alqui- 
mia, orar aos santos, descansar ou ganhar 
algum dinheiro. 


Detalhe do mapa: ele mostra os lugares que você 
pode visitar e dá uma idéia do que cada um pode 
ser: vila, castelo ele 


Montando o personagem 

Darklands é muito parecido com os 
RPGs de livros, com mais textos do que 
imagens, Além disso, você precisa “cri- 
ar” seu personagem desde os quinze anos 
até a idade adulta, escolhendo sua origem 
(nobre ou camponês) e seus empregos e 
ocupações ao longo dos anos, A partir do 
que você escolher, seu personagem recebe- 
rá pontos de experiência e alguns pontos. 
extras, para aperfeiçoar o que desejar 

Além das características habituais dos 
RPGs, Darklands oferece uma tonelada 
de outras: sabedoria, virtude, religiosi 
dado, alquimia, loitura e escrita, domí- 
nio de latim, conhecimento de matas, 
habilidade em arco e flecha, armas com 
ponta etc etc 


Nessa tela você pode checar fodas as característ- 
cas dos personagens que você criou 


Combates 


É mas cenas de batalha que o jogo 
ganha ação, Você precisa controlar seu 
grupo, localizar o inímigo em castelos, 
terrenos ou minas, indicar que armas o 
magias utilizar, à quem atacar, à que 
santo rezar, Depois dessas decis 
personagens agem sozinhos. Terminada 
a batalha, é preciso ainda dividir os bens 
conquistados. O que você deve fazer é 
pegar todo o dinheiro e tudo o que for útil 
e possa ser vendido. 


Cena de combate: com o retângulo você seleciona 
“seu personagem e, com a bolinha, o inimigo que 
ele vaí atacar 


Dinheiro à beça 

Você vai precisar de muito dinheiro. 
Nas cidades, você paga para entrar, paga 
para dormir nas estalagens (é proibida cir- 
cular pelas ruas à noite) e paga até para ter 
aulas sobre os santos. 


É pro mm pr tt atm 
| ER 


pe DRT 
As estalagens são ólimas para você 


conseguir 
algum dinheiro. Mas também servem para reinar 
alquimia e ouvir notícias 


Magia e alquimia 

Conseguir poderes neste game não é 
fácil. Faça boas ações para encher seu indi- 
cador de virtude, Com o seu marcador em 
dia, você poderá escolher entre dezenas de 
santos para poder rezar e obter a graça que 
pediu. Descobrir qual santo dá qual benção 
é que vai ser aquelas!!! 

Se não se der bem com os santos, só lhe 
restaa alquimia. Mas você precisará apren- 
deras fórmulas para os dois tipos de magia: 
dedefesae deataque. E depois ainda vaiter 
de procurar os ingredientes. Ufa! 


Músicas de primeira 

As músicas são, sem dúvida alguma, a 
parte mais caprichada deste gam 
cantos para as fases com nobres, 
ses e padres, incluíndo desde canções po- 
pulares de época até manchas fúnebres, 

Mas nã ere muita coisa do visual, 
primitivos e velhos RPGs: 
a maioria das imagens é parada, sem mo- 
vimento, como pinturas. O movimento 
mesmo só pinta nas segiiências de batalhas 
e é pequeno. Mas o desafio é animal e 
compensa o resto. 


cs nã 


E 
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ATENDIMENTO PERSONALIZADO 


TEMOS MAIS DE 150 TÍTULOS DA LINÍ 


NINTENDO A PARTIR DE US 13,00 


| ATACADO E VAREJO, SOLICITE NOSSA TABELA POR CORREIO OU FAX. PREÇOS IMBATÍVEI 


PARA MONTAGEM DE SUA LOCADORA 
LIGUE JA: (011) 215.0374 / 63.0606 


RUA GASPAR FERNADES, 184 - IPIRANGA - SÃO PAULO - SP - CEP 01549-000 


Na edição 25 de nossa revista (Sonic 2 na capa, lembra?), já 
diziamos que Mortal Kombat era um jogo que pretendia desbancar 
Street Fighter 2, Quatro meses depois, não deu outra: Mortal 
Kombat vem detonando nas casas de fliperamas, a ponto de 
ameaçar a liderança do paparicado game da Capcom. Afinal, 
Mortal Kombat apresenta personagens bem legais. cenários 
chapantes, golpes criativos, som tudo a ver, é, é claro, muita 
pandaria e sangue jorrando, E, com esse sucesso pra lá de 
merecido, não poderíamos deixar de dar uma geral no game, 
revelando novos golpes e como derrubar os chefões. Enfim, o 
necessário pra você pegar a maior moral com seus amigas que já 
estão de saco cheio de Ryu e companhia e barbarizar na máquina. 


A história 


Você ostá nos domínios de Shang Tsung, um velho imperador 
oriental, Sou desafio: derrotar uma sério de lutadores barras- 
pesadas, o penúltimo chefo com quatro braços, Goro, 8, finalmen- 
to,o próprio Shang Tsung, Pareca filme do Brucu Los misturado 
com O Maastiero da Serm Elétrica! 


Kano é um cyborg, mas é len- 
to. Seu golpe fatal: arranca o 
coração do adversário. Tem 
um sonic. igualzinho ao do 
Blanka, do Street Fighter 2. 


com botão de defesa aper: 
tado 


perto do adver 
sário, botão de soco forte 


na direção do inimigo, 
dê 360 graus com o manche 


€ e > rapidamente 


É muito rápido. No seu golpe 
mortal, arranca a cabeça do 
inimigo com um uppercut. 


ee sschue 
fraco 


bebo 
tão de soco fraco 


+ soco fraco 


3,€ 
rápida e repetidamente + | 
soco fraco 


Ela é rápida e tem uma boa 
variação de golpes. Golpe 
mortal da “gatinha” um beijo 
que torra o adversário total 
mente 


>, €rápida 
petidamente + soco forte 


re 


pertodoinimigo, + 
soco fraco + defesa + chute 
fraco 


Um dos lutadores mais pode: 
rosos, desde que bem-lliza- 
golpe fatal: um raio 
oura a cabeça do ad 


para 0 lack 
do oponente, b, 4, > 
soco fraco 


4 


versáro. 


u 
pro lado do inim q 
9o, duas vezes para trás e | 
duas para frente com o 
Direciona 


1, + rapida: 


É um mascarado com roupa 
negrae azul T 


soco fraco 


num raio que ——— 


songela o inimigo por alguns. 
segundos. Golpe fatal: arran- 
a a cabeça do perdedor com 


a coluna vertebral e tudo. 


+ soco fraco + 
ute fraco 


Mascarado com roupa ama 


do que espeta e puxa o ad 
Golpe mortal: ira a 
scara e pulveriza o inimi 


Liu é o bonzinho dojogo. É o 
mais rápido e o mais forte 
também. O golpe fatal: Liu dá 
uma estrela no adversário e 
quebra o pescoço dele. 


>, 3 + chute forte 


LIU KANG 


254 


soco forte 


Detonando Goro 


ocando sua cabeça alé arrancar 
ergia. Ah! Não perca tempo tentando 


combate. Use várias vezes es raios de 


pelo e desça o bras você puder, Qu 


ultrapassar a bar 
aperte o botão de defesa e adeus bloco 


| 
Pressione os botões de soco e de chute o 


Shang Tsung, o chefão 


s graças ao combat jon 
fica preta. Shang 

ar em fodos os lutadores de Mortal Kombal, 
utlizandotodos os pi gens 


VOCÊ PODE JOGAR MOR- 
TALKOMBATNASLOJAS 
DAREDEPLAYLAND 


asBssass É 
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SERES 


Ssustatede 


DeBEssesesassessssEssESSSESESEES! 
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EÇOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DA SUA VIDEO LOCADORA 


DISTRIBTIDO 


NORTE AMERICANA 


AGRRSSCITANTES 14 
TODO BRA 


FLUIR 


TODOS 08 
MESES 
NAS BANCAS 


RE v Ss TA 


Master System com dez cartu- 
chos e Rapid Fire. Paulo Andrá 
Pereira, tel: (011) 247-6408, São 
Paulo, SP. 


Phantom System com dez cartu- 
chos e pistola. Ivan M Martins Siva, 
tel: (021) 2966824, Rio de Janei- 
19,RJ 


Nuntendo americano com dois 
controles, três cartuchos, pistola e 
adaptador J72. Luiz Fernando Ph 
nheiro Barroso, tel:(011) 523-3931, 
São Paulo, SP. 


Revistas Acão Games odições 
05, 07,08,17,18 e 24. Alexandre 
Cortez Siqueira, t:(011) 222-4591 
São Pau, SP. 


Hi Top Game com qualro cart 
chos e controle Turbo Jet Control 
Ronan Pereira, tel.(027) 227-3174, 
Vitória, ES. 


Top Game VG 9000 com dois 
cartuchos. Carios Ferreira da Si 
va. tol: (021) 342.8613, Jacarepa 
quá, RU 


Master System Ill com dois 
oysticks. Israel Lopes Galvão, 
tel:(011) 4686-1679, Ansa, SP. 


Dynavision Hi completo. Gabriel 
TP de Faria, tel:(011) B89-0469, 
São Paulo, SP. 


Mega Drive japonês com 1 con 
trole, Gustavo Sandrinl Groppo, 
tel:(011) 211-5747, São Paulo, SP. 


Master System com sete cart 
hos. João VictorMaiaD' Ava tl (079) 
2310135, Aracaju, SE 


Master System 1 com três cartu- 
cos, um joystick duas pistoas Luiza. 
teL4011) 280-4811, São Paddo, SP. 


Alaricom dez jogos. Tales Luisda. 
Siva Melo, tel:(011) 520-4840, São 
Paulo, SP, 


Game Liny portátil com três car- 
tuchos, balsa, fone de ouvido e fonte. 
Sérgio Longo, tol:(011) 4536278, 
“São Caetano do Sul, SP. 


Master System Il com dois cartu- 
chos e dois controles. Paulo Márcio 
B. Siva, tel.(095) 421-4542, Pouso 
Alegre MG. 


Mega Drive. com dois controles 
e quatro cartuchos. Sérgio Luis de 
Góis Júnior, tel-(011) 941-5698, São 
Pad, SP. 


Turbo Game completo. Luciano 
G.Leone, el:(034) 3511692, Sacra- 
mento, NG. 


Os cartuchos Golden Axe, Ken- 
seiden, Shinobi e Jogos de Verão, do 
Master System. Anderson A Pereira, 
tel:(011) 4595583, São Bemardo 
do Campo, SP. 


Os cartuchos Double Dragon e 
Sonic the Hedgehog, do Master 
System. Frederico Rossi Lima 
Andrade, tel: (037) 241-3877, 
Raúna, MG 


Dynavision Hl completo com 
Cinco cartuchos. Márcio Issao Mo- 
toyama, tel; (0122) 320248, São 
Pado, SP. 


Supor NES. completo. Wagner 
ou Tereza, tel:(011) 209-1502 
Guanilhos, SP. 


Atari 2600. com três cartuchos. 
Ratael Paiva, tol:(021) 5123597, 
Rio de Janoiro, RJ. 


Os cartuchos Shinobi, Alter Bur- 
ner, Golden Axe, Kensoiden, 
Chopliter, Esvat o Forgotten Words, 
do Mastor System. Érica Baldo 
tel:(011) 521-2221, São Paulo, SP. 


D- Minigame Space Fighter por Ra- 
pd Fire ou óculos 30. Rafael Men- 
donça, tel: (0474) 252229, Join 
vile, SC. 


De Dynavision 1 com 13 jogos 
adaptador por Game Boy ou Game 
Gear. Fernando Almeida — Teles 
tel/0476) 352949, São Bento do 
Sul, SC. 


De O cartucho Contra 3, do Super 
Nintendo por outro de meu interesso 
Marco Auréio Tancredo, tel (0132) 
71-3016, Praia Grande, SP. 


De Três cartuchos de Mega Drive 
por um Disk-Drve do 3 172º para 
MSX Luciano Barbosa L Pereira, 
tel:(011) 533-3741, São Paulo, SP. 


De Cartuchos usados de Mega Drive 
por uma Bateria(instrumento musi- 
cal) Ulisses T Gonçalves, tel:(0188) 
71-1158, Panorama, SP. 


De Mega Drive completo com trés. 
cartuchos por Super Nintendo e 
pago a diferença. Femando T. 
Dias, tel: (021) 2394-0407, Campo 
Grande, RJ. 


De Os cartuchos Super Volley Balle 
Paper Boy, do Mega Drive por outros 
demeuinteresse. VeraLcia Tenório, 
tel:[011) 227-1506, São Paulo, SP. 


De Game Gear com dez cartuchos, 
adaptador AG e Master Gear Con: 
verter por Mega Drive ou Super NES. 
Halosde SouzaLima Fio, el.(021) 
289.0215, Rio de Janeiro, Ru. 


Pe Master System com um controle, 
nove cartuchos, Óculos e pistola por 
Game Boy com fonte e dois cartu- 
chos. Wagner Teukamoto, tl:(0442) 
22-5780, Maringá, PR. 


Pe O cartucho Shooting in the Aley 
& Caça ao Palo, do Nintendo por 
Game Genie ou outro cartucho de 
meu interesse. Ricardo Cândido 
Moreira, tel:(011) 581-1324, São 
Pau, SP. 


Da 


Master System ll completo ou um, 
Nintendo. Aline Baggio Uchõa. Rua 
EmirCândia, 115 BNH, 2 plano, CEP. 
79826-190, Dourados, MS. 


As edições 05, 06 25 da revista 
Ação Games, Lucas Freitas. Fi 
Isodoro Neves da Fontoura, 900, CEP. 
96501-590, Cachoeira do Sul, AS. 


Cartuchos de Mega Drive, Taunai 
S. Camargo, tel;(051) 299-2206, 
Porto Alegre, AS, 


Oscartuchos Terminatore Chuck. 
Rock, do Mega Drive. Júlio Cósar 
Thomazonl, tel-(0452)35-1207, Três 
Barras do Paraná, PR. 


Óculos 30, do Master System. 
Marcelo Ribeiro Lemos, tol:(062) 
258-1480, Golânia, GO. 


PARA ANUNCIAR 
Vocêescolhe onde quer anun- 
ciar e escreve seu classifica 
do em uma carta para: Ação 
Games Clube, Av. Nações Uni. 
das, 5777, 2 andar, CEPOSSTO- 
900, São Paulo, SP. Os anúnci 
os são GRÁTIS 


Você vai se divertir, aprender 
e usar na escola. 


* De mamiferos a insetos, 170 animais. 
* Todos fotografados em 
seu habitat natural. y 
* Inédito! Um mapa dos ecossistemas 
brasileiros, incluindo ilhas oceânicas. 9 N 
e plataforma continental. 


NOS 
ESC ECOSSISTEMAS 


Descubra os animais em | 
nas figurinhas carimbadas! 


Lançamento válido para: SC/PRIRS 


1993- EDAPSA 


NÃO PERCA NA 
PRÓXIMA 
EDIÇÃO 


Fotografia 
lição Fotográrica 


PUBLICIDADE 
ori Falar 
ores de Contas: Maira Gisele Mago 


E 


Pugsley's Scavenger Hunt é o nome deste game 
de terror com pitadas de humor. Esta versão é 


muito melhor que a primeira 


prento de Produto: A 


Saiba a loucura que foi o lançamento de Startox 


Emais FX: a Nintendo anuncia que, a partir deste 
mês, todos os seus principais games sairão com 
esse superchip. Uma nova versão para Super 
Mario, Battletoads e Dracula serão os primeiros 
lançamentos. Totalmente demais! Fique ligado. 


AÇÃO GAMES: 


A ÚNICA REVISTA QUINZENAL 
de r DE GAMES NA AMÉRICA 


cr 


Se você perdeu a edição 28 da revista 
Ação Games que trouxe o élbum 
Superdicos e o 1º envelope com 

adesivos, não se preocupe. 
Preencha o cupom abaixo com seus 
dados completos junte cheque nominal 
à Ediora Azu S/A no valor de 
Cr$ 35.000,00 e envio para Revista 
Ação Games/Depo. de Promoções à 
Av Noções Unidas, 5777 - CEP 05479-900, 
Você vai receber, em pouco tempo, o album 
& 0 envelope com adesivos em sua cosa 
sem nenhuma outra despesa. Aproveite para 
completar a sua coleção! 


Endereço — E 
Guida face oeptote mtooo us 


REVISTA 


Ação 5) 


Ap senoites Compre dois livros e receba 
pro mais um ár GRÁTIS. 


AMB PODER DE SUA 


Donald Wei 
Tecnicos que vôo 
memorizr o que você lê e ouve, 
lembrar de lotos, melhorar sus 
concentração e ergonizor teu 


Cr$ 220.000,00 


Abordo on principais ompectoso 

terem considerados ne. 

squipomen, 

tos, né, medidos de saguranço, 

prrporca, nrecuros 
tome unrodo 

Código: 135216 

Grs 326.000,00 


bio) 


Descreve o que é intuição 
ong é como usólo para 
fobia uma 
idoda dear coma vida em 
404100 ocetos 
a) 


Cr$ 340.000,00 


CÁES PARAINKANTES 

AC de Andrade 

Menta os princípios bôvicos eos 
more dco para o coreto 
deanvolnmanto do cão, pero que 
le sa montanha lorien e 


[RR] 


Cr$ 410.000,00 


Na compra de dois ou mais 
livros você ganha o livro 
"Mele suas aplicações” 
de presente. 

Preencha, recorte e anão o cupom 00 lodo. 


Não use selos nem envel 
referi, foço seu pedido por lelefone: 


7 cur 
(011) 876-2822 
(ramais 35 e 43) Horário comercial 


Preços válidos eté 25/583 
“Apés ata dota você poda uflizor este cupom, 


mo ox praços estarão suo o route 
Importante: oo volr tool da seu pedido serão. 
ocrescidos Cr$ 84.900,00 para despesas com 
monuneio a envio. 


[TÉCNICAS Eyre ri 

ETTURA | Eeieraaioiosogaime 
RÁFIDA E eai 
EFICAZ que pode ser ido mos 


Excui be prada como 
aqi pameno adequado 
como prvent cdares DS 
intnções to craioõo e 
care qdo 
npc 
demão 


Cr$ 365.000,00 


Amos inrmcoms 
$ Deep el Samon 

Dion gro, Nenicas o 
enrlág pro voc let nos mãos 
a reurcs pao homo daier 
rapidorenfearm 

Códigm GA 

Cr$ 680.000,00 


ADESTRAMENTO DECÃES 
Renoto À dos Sontos 


Enguoge gl pó, o 


or err o “ 
Inv, que serva poa primor. 
ro do cão, e mossario,lomando 
corel cbediarie e opioo 
desam prhs nossos ordens 
Código: 013374 

Cr$ 220.000,00 


FAÇA JÁ OSEU PEDIDO 
SIM, quero receber os livros cjos códigos e quantidade 


COMO ESCREVER COMFACIIDADE 
Donald Weiss 

Orandoções seguros paro você 
esceverbem formos pato 
Sesemvolver idéos e moneios de 
coreto com emoção é 
contento que ronumdom suo. 


15 | Imprscindvelotodosos 
imerentodos emconoogem tipos 
decoro e coloque, aquipomen. 
enem bn ng, 
emo uia lazr ou esport 
onde, como e porquê concor 


Cr 255.000,00 


Til Eno 


MANL 


XADRE 


O AQUÁRIO ORNAMENTAL 
Gosto Bobo 
Destinado a quem cio ou quer 
crior pas em aquários 
soudóveia Aberdo ox seguros 
Suns eriegem, mendaçã, 
a de pires o pontos, 


I5R40.2106/63 
UP.AG. CENTRAL 
DR/SÃOPAULO 


CARTÃO-RESPOSTA 


NÃO ÉNECESSÁRIO SELAR 


O selo será pogo por 
EDITORA 


05999999 - São Poulo SP 


HandyVision. 
O videogame que é 
uma viagem. 


A DYNACOM VIAJOU., 
Ela colocou 7 jogos na me. 
E 4 mória, Joystick Turbo PAD 
e controle remoto num conso- 


t É le chocante para fazer 
e! , BRR o Handyvision, o vi- 
i / deogame de 3! geração 


único no planeta. HandyVision acei 
ta qualquer cartucho padrão 
a » Nintendo* (60/72 pinos), funciona 


alucinantes dos games para 
H qualquer TV. HandyVision tem botão 
JECT exclusivo para retirar os car- 
lares. HandyVision. Você não pre- 


cisa mais viajar até o Japão 
Ê para ter um videogame dessa 
Ê categoria, 


YNACON HandyVision 
A Dynaiom + fara. Es ERES Pp pp DA 


